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FEATURES 
Dual mount - non skid desktop or table edge clamp 
Ergonomic design - full size contoured handles 
Dual firepower - trigger finger and thumb tip buttons 
s - between trigger finger and thumb tip at any time 


Switchable fire button 
; Throttle control - speed control without letting go 


Centering - spring loaded, self-centering yoke 
Connection - plugs directly into your PC gameport interface 
(A gamecard is required in your system to use G-FORCE) 


SPECIFICATIONS 
Height: 11" (27.5cm) - Width: 10.6" (26.5Ccm) - Depth: 8.7" (21.75cm) 
Clamp capacity: 1.5/8" (3.75cm) - Turn radius: 55° max. 
Materials: ABS case, stainless steel shaft 


Experience first hand the full realism of driving in the world’s top racing competitions. 
The G-FORCE stick, locked as a fixed-column steering wheel, greatly improves the feel and 
accuracy of simulation control - perfect for any top vehicle racing simulation. 


G-FORCE is the only way to get you closer to the real thing. 


Taste the thrill of racing against the world’s best drivers. 
Feel the realism of every roll, pitch, bank, spin or blown engine. 


G-FORCE from the Suncom range - for all your PC vehicle simulations. 


Visit your high street store to see them or call Retail Direct on 01865 300030 
for your nearest stockist. 


— Suncom joysticks from A730 PROSE 


G-FORCE for IBM PC’s and compatibles. 


Hold on and really let go. 
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La premiere experience manuel, du r&alisme total, pour la conduite des meilleurs 
comp&titions de course dans le monde. G-FORCE, verrouille comme une colonne 
de direction, am&liore considerablement la sensation et la pr&cision du contröle 
de la simulation; parfait pour tous excellent v&ehicule de course de simulation. 


G-FORCE est la seule issue pour vous rapprocher du reel. 


Goüter au frisson et courez contre les meilleurs pilotes mondiaux. 
Sentez le r&alisme du roulis, du tangage, des virages inclines, des tonneaux 
ou de l’explosion du moteur. 


G-FORCE de la serie Suncom, pour tous vehicules 
de simulation sur PC. 


CARACTERISTIQUES 


Deux possibilites d’installation —- adhere ou s’accroche A votre table 

Design ergonomigue - poignees taille reelle 

Puissance de feu double —- boutons activables par lindex et le pouce 

Boutons de tir permutables — permuter A tout moment entre tir avec l’index et tir avec le pouce 
Contröle de l’accölerateur - contröle de la vitesse sans lächer prise 

| Centrage - joug auto-centreur & ressort 

Connexion — se branche directement sur le port du PC 

(Pour utiliser le manche G-FORCE, votre syst&me doit ötre &quip& d’une carte de jeu) 


SPECIFICATIONS 


Hauteur: 27.5 cm — Largeur: 26.5 cm - Profondeur: 21.75 cm, 
Capacite de serrage: 3.75-20 cm - Rayon de rotation: 55° max, 
Materiel: boitier ABS, poignets en acier inoxydable 


Les joysticks Suncom de Microprose 


G-FORCE pour IBM et compatibles. Suncom 


Agrippez-vous et en avant! 


) 
üsg-, 
] | 

u 

} 

FR 

\ 

“ 

» 

Ri 

1%) 

\ 

er) 

) 


ü 
i 
. 
t 
LP 
at 
S 
N 
ik. 
is ) 
= 
A 
- 
) 
bi 
N 


[' 
i 
2 
k 
14 
f 
N 
ik 
% 
ik 
X 
| 
ı 
| 


Erlebe das realistische Gefühl in einer der Welts größten Autorennen 
zu fahren. Der G-FORGE, eine befestigte Lenksäule, steigert das 
Gefühl und Genauigkeit der Simulations Kontrolle — perfekt für alle 
top Rennsimulationen. 


G-FORCE bringt Sie dem wahren Erlebnis näher. 


Erlebe don Nervenkitzel gegen den besten Rennfahrern um die 
Meisterschaft zu kämpfen. Fühle die Realität jeder Kurve, Drehung, 
Rolle oder Motorenschaden. 


G-FORCE von der Suncom Auswahl - 
für alle PC Fahrzeugsimulationen. 


PROFESSIONELLE AUSSTATTUNG 


Zwei Befestigungsmöglichkeiten - Mit Saugnäpfen auf dem Tisch oder 

mit Tischkantenklemmhalterung 

Ergonomisches Design — Handgerechte Griffgröße und -form 

Doppelte Feuerkraft - Knöpfe für Zeigefinger und Daumen 

Umschaltbare Feuerknöpfe — Jederzeit zwischen Zeigefinger und Daumen 
Schubsteuerung — Geschwindigkeitskontrolle, ohne loszulassen 

Zentrierung — Gefederte Tangentialgabel 

Anschluß — Direkt an den Gameport Ihres PCs (Sie benötigen allerdings eine Gamecard) 


SPEZIFIKATION 


Höhe: 27.5 cm - Breite: 26.5 cm - Tiefe: 21.75 cm 
Klemmhalterungskapazität: 3.75 - 20cm - Drehradius: max. 55° 
Material: Gehäuse aus ABS-Kunststoff, Schaft aus rostfreiem Stahl 


Suncom Joysticks von Microprose 


=27:DPROSE G-FORGE für IBM-PCs und Kompatible. 
Zupacken und voll aufdrehen. 


